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Agrupamento de Escolas Gil Paes

OFERTA COMPLEMENTAR

1° e 2° anos — CompletArte
3° e 4° anos- Program@rte
5°e 6° - FUTURO +

7°, 8° e 9° anos — Oficina de Projetos

Programa da disciplina

1. Introducéo

Este programa tem como finalidade orientar o desenvolvimento das aulas da componente de Oferta
Complementar para todas as turmas do 1° ao 9° ano de escolaridade, decorrente da implementacéo
do projeto de Autonomia e Flexibilidade Curricular do ensino basico e do Plano de Inovacao 2020-23
do Agrupamento de Escola Gil Paes (AEGP).

Esta disciplina nasce da necessidade de criar um espaco no ambito pedagdgico com recurso a
metodologias e ambientes educativos inovadores. O seu programa sera dinamico, dependente da
articulacéo e interagcdo que se estabelecer entre as varias disciplinas e areas disciplinares do curriculo,
constituindo um espago, ndo exclusivo, mas privilegiado para implementacdo da metodologia de
projeto, servindo também de apoio a realizacdo de atividades interdisciplinares e significativas, a
desenvolver ao longo do ano.

Tal, pressupde a adogéo de cendrios de aprendizagem criativos, ativos e integradores, com uma
forte componente pratica em contextos concretos, dinamicos e significativos, com recurso também as
tecnologias de informacéo e comunicacado, que, ndo sendo um fim em si, se constituam como uma
ferramenta poderosa para facilitar a construcdo e reconfiguracdo das aprendizagens, recriando e

reconfigurando conceitos e saberes.

2. Objetivos

Os objetivos deste programa decorrem do plano de acdo delineado pelo conselho de docentes/
turma no que respeita ao trabalho a desenvolver, com vista a dotar os alunos de competéncias inscritas
no Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEOQ), transversais as varias areas do saber,
numa perspetiva integradora, interdisciplinar e transdisciplinar, procurando promover a autonomia, a
responsabilidade e o bom relacionamento interpessoal, assim como a adaptacéo a novas situagdes.

Complementarmente a estes objetivos, este espaco disciplinar pretende promover o
desenvolvimento de competéncias na utilizagcdo das tecnologias da informacdo, capacitar para a
resolucao problemas, pesquisar, tratar, produzir e comunicar informacao, assim como a ado¢ao de
praticas que respeitem e reforcem as normas de seguranga digital, privilegiando, no caso do 3.°
ciclo, a utilizagao da metodologia “Trabalho de Projeto”.

Pretende-se incrementar a inovacao pedagoégica, a aprendizagem ativa e criativa, a autonomia, a
avaliacdo pedagdgica, o trabalho colaborativo e a inclusdo, estimulando os 4C’s:

Comunicagéo, Pensamento Critico, Criatividade e Colaboracgéao.



3. Estratégias

Para o desenvolvimento das atividades a inscrever no Plano de Turma é importante a adogdo de
estratégias que motivem o aluno a envolver-se na sua propria aprendizagem e lhe permitam a
progressiva intervencdo no trabalho de grupo, assim como desenvolver a autonomia e iniciativa,
suportada pelo retorno de informacéo (feedback) prestado pelo professor. De igual forma, a adocéo
de uma metodologia orientada para a pratica, para a experimentacéo e para a pesquisa, flexivel e
ajustavel as diferentes situacBes preconizadas no Plano de Turma, podera ser a chave para o

desenvolvimento do trabalho nesta disciplina.

4. Aprendizagens Essenciais

e Utilizar a informagdo e comunicacdo, de forma auténoma e critica, para construcdo de
conhecimento significativo;

e Utilizar procedimentos de pesquisa metddica de informacgéo, com vista a selecéo criteriosa da
informacéo;

e Empregar capacidades nucleares de compreensdo e de expressao nas modalidades oral,
escrita, visual e multimodal;

e Executar operacdes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada;

e Mobilizar competéncias tecnoldgicas ao servico da construcdo do saber;

e Trabalhar em equipa e usar diferentes meios para comunicar presencialmente e em rede;

e Cooperar na realizagéo de tarefas e na resolucéo de situagbes problema;
e Estabelecer objetivos, tracar planos e concretizar projetos;

e Tomar decisBes para resolver problemas;

e Construir caminhos personalizados de aprendizagem com base na curiosidade, o espirito
critico interventivo, a livre iniciativa e o trabalho colaborativo.

5. Avaliagao

A avaliagdo formativa, continua e sistematica, recorre a recolha de informacgdo adequada as
aprendizagens a realizar, considerando os progressos dos alunos.
Em cada um dos semestres letivos, devem ser promovidos momentos de autoavaliacdo, de

modo a envolver os alunos, de forma responsavel, no seu processo de aprendizagem.

Quando aplicada a metodologia “Trabalho de Projeto”, as tarefas a considerar para recolha de elementos
de avaliacdo, serdo as inerentes as fases do trabalho: | - Identificacdo/Definicdo do problema; I-

Planificag@o e Desenvolvimento do trabalho; Ill - Execucéo e IV - Divulgacéo/Avaliagéo.

A avaliacdo sumativa realiza-se no final de cada semestre e consiste na atribuicdo de uma
classificacdo que reflete o progresso e o desenvolvimento das aprendizagens por parte do aluno, indo

ao encontro com o discriminado nos Critérios Gerais de Avaliagdo do Agrupamento.



Critérios Gerais de Avaliacao do AEGP

CONHECIMENTO CIENTIFICO / PENSAMENTO CRITICO e CRIATIVO / COMUNICAGCAO

CRITERIOS ESPECIFICOS DA DISCIPLINA

Comunicagéo

Colaboracéo

Criatividade

Pensamento Critico

25%

25%

25%

25%

Dimensodes
(PASEO)

Dominios

Descritores de

desempenho
O aluno deve ser
capaz de:

Nivel de
desempenho
(%)

Ponderacg
8o na
avaliacdo
sumativa

Conhecimentos

Capacidades

Atitudes

Comunicacéao

Expressar e
argumentar, com
clareza as suas
opinides, ideias e
factos.

Sempre 25

Quase
sempre 20

Utilizar
instrumentos
para pesquisar e
mobilizar
informacao, de
forma critica e
auténoma.

Algumas | 15
vezes

Raramente | 10

25%

Colaboracao

Utilizar diferentes
meios para
comunicar

presencialmente
e em rede,

individualmente
ou em grupo.

Sempre 25

Interagir com
toleréncia e
empatia,
adequando os
seus
comportamentos
com vista a
partilha,
colaboracéo e
competicao.

Quase
sempre 20

Algumas | 15
vezes

25%




Participar no
desenvolvimento
do projeto / Raramente | 10
atividade,
utilizando
informacao
contextualizada.
Desenvolver Sempre 25
novas ideias e
solucdes de
forma imaginativa
e inovadora. Quase
sempre | 20 25%
Criatividade
Aplicar novas Algumas
ideias em vezes 15
contextos
especificos. Raramente | 10
Observar, Sempre 25
analisar, apreciar
e discutir ideias,
processos e
Pensamento produtos. Quase
Critico sempre | 20 25%
Prever e avaliar o | Algumas
impacto das suas vezes 15
decis@es.
Raramente | 10

Notas finais:

1)

2)

Este programa visa orientar o planeamento das atividades a desenvolver e a
aplicabilidade dos Critérios Especificos de avaliacdo da disciplina, a luz do Perfil do
Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria, do Projeto Educativo do AEGP, do Plano
de Inovagédo do AEGP, do projeto “Para uma Melhoria das Praticas de Avaliagcao
Pedagdgica” e de metodologias de trabalho centradas no aluno, com relevancia para
a metodologia “Trabalho de Projeto”.

O trabalho desenvolvido durante o ano letivo 2020|21 sera alvo de analise (junho/julho)
que contard com a participacdo dos subcoordenadores com vista a apresentagdo de
propostas de melhoria/reformulacéo deste programa.



